4 Petla while — zadania domowe

Zadanie. 4.1. (Kajak)
Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita n (1 < n < 10), a nastepnie wy-
pisze n razy napis kajak.

Przyktad:
Wejscie: Wyjscie:
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Zadanie. 4.2. (Kwadratowa suma)
Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita n (1 < n < 100), a nastepnie
wypisze sume kwadratéw liczb od 1 do n wiacznie.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:
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Przyktad:
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Zadanie. 4.3. (Szlaczek v2)
Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita n (1 < n < 100), a nastepnie
wypisze szlaczek dtugosci n z powtarzajacych sie kolejno znakéw < = >.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:
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Przyktad:
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Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:
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Zadanie. 4.4. (Liczba cyfr — trudniejsze)
Napisz program, ktdry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita n (1 < n < 10°), a nastepnie
wypisze ile ma ona cyfr.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:
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Wejscie: Wyjscie:
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Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:
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Zadanie. 4.5. (Suma cyfr — trudniejsze)
Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita n (1 < n < 10°), a nastepnie
wypisze sume jej cyfr.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:
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