
2 Zmienne

Zadanie. 2.1. (Obwód)
Zadaniem Twojego programu jest obliczenie obwodu danej figury (trójkąta równobocznego lub kwa-
dratu).
Na początku program pobierze od użytkownika dwie liczby całkowite: n (oznacza liczbę boków figu-
ry) i a (oznacza długość boku figury). Następnie w pierwszym wierszu należy wypisać obwód danej
figury.
Przykład:

Wejście:

3 1

Wyjście:

3

Przykład:

Wejście:

4 5

Wyjście:

20

Przykład:

Wejście:

3 15

Wyjście:

45

Przykład:

Wejście:

4 20

Wyjście:

80

Zadanie. 2.2. (Podwojone)
Zadaniem Twojego programu będzie wczytanie trzech liczb całkowitych i wypisanie podwojonych
wartości tych liczb, podwojonych kwadratów tych liczb oraz podwojonej sumy tych liczb.
Na początku program pobierze od użytkownika trzy liczby całkowite a, b, c. Następnie w pierwszym
wierszu należy wypisać podwojone wartości tych liczb, w drugim wierszu należy wypisać podwojone
wartości kwadratów tych liczb, a w trzecim wierszu należy wypisać podwojoną sumę tych liczb.
Przykład:

Wejście:

1 1 1

Wyjście:

2 2 2
2 2 2
6

Przykład:

Wejście:

2 3 5

Wyjście:

4 6 10
8 18 50
20

Zadanie. 2.3. (Liczby trzycyfrowe)
Michał bardzo lubi liczby trzycyfrowe i często wymyśla zadania dotyczące takich liczb. Tym razem
Michała interesują ostatnie cyfry liczb trzycyfrowych.
Program pobierze od użytkownika dwie liczby całkowite trzycyfrowe a i b. Twój program w pierwszym
wierszu ma wypisać sumę ostatnich cyfr podanych liczb, a w drugim wierszu ma wypisać iloczyn
ostatnich cyfr podanych liczb.
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Przykład:

Wejście:

231 343

Wyjście:

4
3

Przykład:

Wejście:

700 999

Wyjście:

9
0

Przykład:

Wejście:

549 289

Wyjście:

18
81

Zadanie. 2.4. (Zakupy)
Marta poszła na zakupy do sklepu spożywczego. Wcześniej dostała od mamy pieniążki. Zadanie
polega na obliczeniu ile pieniędzy Marcie zostanie po zrobieniu zakupów, tzn. ile złotych i ile groszy
reszty zostanie jej po zrobieniu zakupów.
Program pobierze od użytkownika dwie liczby całkowite a, b, a > b. Liczba a oznacza liczbę groszy,
które Marta dostała na zakupy, a liczba b oznacza liczbę groszy, które Marta wydała na zakupy.
Program w pierwszym wierszu ma wypisać liczbę złotych reszty z zakupów, a w drugim wierszu
należy wypisać liczbę groszy reszty z zakupów.
Przykład:

Wejście:

86 53

Wyjście:

0
33

Przykład:

Wejście:

200 100

Wyjście:

1
0

Przykład:

Wejście:

340 150

Wyjście:

1
90

Przykład:

Wejście:

1040 354

Wyjście:

6
86

Przykład:

Wejście:

2459 1119

Wyjście:

13
40
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