2 Instrukcje warunkowe

Zadanie. 2.1.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita a. Jezeli a jest liczbg dodatnig, to
program wypisze druga potege liczby a (tzw. kwadrat liczby a), w przeciwnym wypadku program
wypisze trzecia potege liczby a (tzw. szescian liczby a).

Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

5 kS |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

0 Lo |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

-3 R |
Zadanie. 2.2.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita a, a nastepnie wypisze na ekran
wartos¢ 1, jezeli a jest podzielna przez 3 lub wypisze 0 w przeciwnym wypadku.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

18 ik |
Przyktad:

Wejscie: Wyijscie:

55 Lo |
Zadanie. 2.3.

Twdj program pobierze od uzytkownika trzy liczby catkowite a, b, c. Jezeli suma tych liczb jest pa-
rzysta program wypisze komunikat PARZYSTA, w przeciwnym wypadku program wypisze komunikat
NIEPARZYSTA.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

]2 5 3 \ ’PARZYSTA \
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

] 133 \ ’NIEPARZYSTA \
Zadanie. 2.4.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita n. Jezeli n jest liczba parzysta
wypisze na ekran wartoé¢ 3 (potowe liczby n), a w przeciwnym wypadku wypisze warto$¢ 3n + 1.



Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

10 E |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

7 Rk |
Zadanie. 2.5.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowita a, a nastepnie wypisze na ekran
wartos¢ 1, jezeli a jest podzielna przez 3 lub wypisze 0 w przeciwnym wypadku.

Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

18 ik |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

.55 Lo |
Zadanie. 2.6.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika dwie liczby catkowite = i y. Jedli iloczyn tych liczb
jest wiekszy od dwdch, to wypisz te liczby oddzielone spacjami, w przeciwnym wypadku wypisz sume
kwadratéw tych liczb.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

(24 | |24 |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

(-3 2 | |13 |
Zadanie. 2.7.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika dwie liczby catkowite a i b, a nastepnie wypisze
warto$¢ mniejszej z nich.

Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

(12 4 | |4 |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

[ -32 21 || -32 |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

(14 14 N |

2



Zadanie. 2.8.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika liczbe catkowity a, a nastepnie sprawdzi czy jest ona
wigksza od —50 i jednoczesnie jest mniejsza niz 50. Jesli taki warunek spetnia liczba a, to wypisz
komunikat TAK, w przeciwnym wypadku wypisz NIE.

Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

| -30 || Tax |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

72 REE: |
Zadanie. 2.9.

Twdj program pobierze od uzytkownika dwie liczby catkowite dodatnie z i y, ktére s dtugosciami
bokdéw prostokata. Jesli jedna z nich jest liczba parzysta, to wypisz wartos¢ pola tego prostokata,
w przeciwnym wypadku wypisz obwdd tego prostokata.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

137 || 20 |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

(13 2 | |26 |
Zadanie. 2.10.

Twdj program pobierze od uzytkownika dtugosci a, b i ¢ trzech odcinkéw. Nastepnie wypisze TAK,
jesli da sie z nich zbudowaé tréjkat, a wypisze NIE w przeciwnym wypadku.

Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

225 || NiE |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

|5 12 13 || Tax |
Zadanie. 2.11.

Napisz program, ktéry pobierz od uzytkownika liczbe catkowita n i wypisze komunikat DODATNIA,
UJEMNA lub ZERO w zaleznosci od tego czy dana liczba n jest dodatnia, ujemna czy réwna zero.

Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:
223 \ ’DODATNIA
Przyktad:



Wejscie: Wyijscie:

| -23 || vIEMNA |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

o || zEro |
Zadanie. 2.12.

Masz za zadanie poméc nauczycielowi wystawié oceng ze sprawdzianu (na podstawie punktacji usta-
lonej wczesniej przez nauczyciela i liczby zdobytych przez ucznia punkéw). Twéj program pobierze od
uzytkownika jedng liczbe catkowita a (jest to liczba punktéw uzyskanych ze sprawdzianu), a nastep-
nie wypisze odpowiednig ocene, na ktdrag zastuguje uczen, na podstawie nastepujacej punktacji: od
0 do 6 — ocena niedostateczna, od 7 do 9 — ocena dopuszczalna, od 10 do 12 — ocena dostateczna,
od 13 do 17 — ocena dobra, od 18 do 19 — ocena bardzo dobra, 20 — ocena celujaca.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:
’ 12 ‘ ’ ocena dostateczna ‘
Przykfad:
Wejscie: Wyjscie:
’ 15 ‘ ’ ocena dobra ‘
Przyktad:
Wejscie: Wyjscie:
’ 20 ‘ ocena celujaca
Zadanie. 2.13.
Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika jedna liczbe catkowita a.
Jesdli liczba a jest wigksza od 10, to masz dwie mozliwosci — lubisz frytki lub lubisz pizze. Jesli

a jest mniejsza od 100, to wypisz komunikat LUBIE FRYTKI, w przeciwnym wypadku wypisz LUBIE
PIZZE.

Jedli jednak liczba a nie jest wieksza od 10 wypisz informacje NIE JESTEM GLODNY.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

| 20 | | LUBIE FRYTKI
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

[ 120 | | LUBIE PIzZE
Przyktad:

Wejscie: Wyijscie:

| -30 | | NIE JESTEM GEODNY
Zadanie. 2.14.

Napisz program, ktéry pobierze od uzytkownika dwie liczby catkowite n oraz k.
Na przyjeciu jest n oséb a do zjedzenia jest k kawatkéw pizzy.



Jezeli mozna rozdzieli¢ pizze tak, ze kazdy dostanie tyle samo kawatkéw wypisz JEST 0K!, w
przeciwnym wypadku wypisz WIECEJ PIZZY!.

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

|5 10 || JEST ok! |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

(49 | | WIECEJ PIZZY!

Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

(70 | | JEST oK! |
Zadanie. 2.15.

Jak wiemy, samochéd ma 3 lub 4 kota i moze wazy¢ od 1000 kg do 2500 kg, wézek sklepowy ma
4 kota i moze wazy¢ od 12 kg do 21 kg, rower ma 2 kota i moze wazy¢ od 8 kg do 25 kg, motor
ma 2 kota i moze wazy¢ od 80 kg do 400 kg.

Napisz program, ktéry wczyta dwie liczby catkowite k oraz m, a nastepnie wypisze, czym jest
pojazd, ktéry ma k két oraz mase m, jezeli pojazd nie pasuje do powyzszej rozpiski - wypisze 777.
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

’ 2 15 ‘ ’ rower ‘
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

(4 1234 || samoched |
Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

’ 2 395 ‘ ’ motor ‘
Przykfad:

Wejscie: Wyjscie:

’4 12 ‘ wézek sklepowy

Przyktad:

Wejscie: Wyjscie:

(46 || 2ee




